Kultur + Raum

Raum bhildet die
Umgebung, in der sich
Kultur entfalten kann.

Raum ist das erlebbarste
Artefakt von Kultur.




BUSINESS TRANSFORMATION

CHANGE THE CULTURE, CHANGE THE GAME

Place shapes behavior,
and behavior over time
becomes culture.
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Grad der Veranderung

Grundlegende
Neu Neuerungen &
Neuentdeckung

Paradigmen
Wandel

gestalten

Wesentliche Verdanderungen bzgl.
Neu definieren Raum, Technologie,
Arbeitsablauf & Kultur

Paradigmen
Verschiebung

Hohes Risiko

MaBvolle Verdanderungen
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Entscheidend auf allen Ebenen der Organisation: Verhaltensdnderung & Akzeptanz
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PRIVACY | INDIVIDUAL SPACE
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COLLABORATION
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